
  

             

  

Mesurer Jeu 1 Lecture des heures 
   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

  

             

  

Mesurer Jeu 2 Une journée complète 
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But du Jeu 1:  

Lis la phrase donnée sur la carte.   

Ensuite, place une pince à linge sur l'horloge qui affiche la bonne réponse. 

2 

But du Jeu 2:  

Organise tous les moments de la journée dans le bon ordre. Commence par 

minuit (0h) et continue jusqu’à avoir placé toutes les cartes. 



 
 

 

Le réveil sonne à 7 heures du matin. Nour prend le chemin de l'école à 8 heures. 

      

  

À 9 heures, Monica est prête pour la dictée.  Petite récréation, Sacha joue avec ses amis à 10h. 

      

  

Il est 11h, c’est le cours de gymnastique.  Il est 12h00, Raphaël mange à la cantine.  

      



  

À 13 heures, grande récréation de l'après-midi. Alyssia et Art font une expérience à 14h. 

      

  

À 15 heures,  Advay est prêt pour rentrer chez lui.  Eliott fait ses devoirs à 16h00.  

      

  

Sarah fait du judo à 17 heures. À 18 heures, on mange en famille. 

      



  

19 heures, c'est l'heure du bain et du pyjama. 20 heures, Lylia lit un livre dans sa chambre. 

      

  

21 heures, Marianna rêve paisiblement. David rêve d’une grande aventure à 22h00. 

      

  

23h, Victoria rêve qu’elle est une magicienne.   Il est minuit (0h), les hiboux hululent.  

      



  

Des chauves-souris cherchent à manger à 1h00.  Océane dort profondément à 2 heures du matin.  

      

  

Il est 3 heures, Rhia rêve du cours sur les mesures. Isabel rêve qu’elle est sur un cheval à 4h.  

      

  

Axel rêve qu’il est docteur à 5 heures.    6h00, le coq commence à chanter.  

      


