Y o~
(©) But DU JEU

Trouver le bon signe :
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si le nombre de gauche
est plus petit.

si les deux nombres
sont égaux.

si le nombre de gauche
est plus grand.
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Regarde bien
les deux nombres
en haut de la carte.
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Lis les trois
propositions en bas

de la carte.
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et place ta pince
a linge dessus.
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Regarde bien
les deux nombres
avant de répondre.

Si tu hésites,
compte avec
tes doigts ou
dessine.

Sois attentif :
un seul signe
est correct !

pour vérifier
ta réponse.
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