NUMERIQUE

Découvrir le tableur

Objectif
Encoder, organiser et représenter des données avec un tableur.

o - ~
o A quoi sert un tableur ? 000
" COCHE les taches pour lesquelles un tableur est un bon outil. —
(J Ranger les résultats d'un sondage dans un tableau. MEMO
[ créerun graphique & partir de nombres. Un tableur organise Ie_s dlonnees en Ilg_nes eten
colonnes. Il peut aussi créer des graphiques.
() Retoucher les couleurs d'une photographie.
(0 comparer rapidement plusieurs valeurs.

\S 2
(e AN
eje lis un tableur eeo
_ObSERVE le tableur puis réponds. —

A B C Une cellule =
une case repérée par une lettre (colonne) et un

1 Activité Nombre Jour nombre (ligne).
2 Natation 5 mardi Dans quelle cellule se trouve le nombre 8 ?
3 Football 8 jeudi )

Que contient la cellule A4 ?
4 Vélo 10 vendredi

Quelle colonne contient les nombres ?

\S .
(e AN
e J'encode et j'organise les données eeo
" COMPLETE le tableau en classant les moyens de transport par ordre alphabétique. —

E=—] Vélo - 5 Marche - 9
Moyen de transport Nombre d'éléves
Une information bien placée = une donnée facile a retrouver.
\ .
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Découvrir le tableur -

O ./
(o o\
o Du tableau au graphique 000
" TRANSFORME les données en graphique : TRACE une barre pour chaque catégorie. —

. Temps d'écran quotidien
Temps d'écran quotidien Eléves i6
Moins de 30 min 4
8
30460 min 8
6
1a2h 9 Nombre
déléves
4
Plusde 2 h 3
2
ASTUCE
Dans un tableur, on sélectionne les données avant 9
de demander la création du graphique. <30 min 30-60 min 1-2h >2h
\2 2
(7o i i )
o Les etapes pour creer un graphlque eeo
“NUMEROTE les étapes de 1 a 4. —
O Insérer un graphique.
O Encoder les données dans le tableau.
O Vérifier que le graphique correspond aux données.
O Sélectionner les données utiles.

\2 2
(/s )
e Je choisis le bon outil eeo
" COCHE l'outil le plus adapté a chaque tache. —

Traitement Retouche Montage
T R de texte d’image son/vidéo
Créer un graphique a partir d'un sondage. D D D D
Rédiger une lettre. D D D D
Recadrer une photographie. D D D D
Couper un passage inutile dans une interview audio. D D D D
\2 2
(e N
Défi sur l'ordinateur eeo
REALISE la mission puis coche chaque étape terminée.
D Jouvre un tableur. D J'encode les données de l'exercice 4. D Je crée un graphique. D Je vérifie le titre et les valeurs.
= 2.
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Découvrir le tableur

Objectif
Encoder, organiser et représenter des données avec un tableur.

o A quoi sert un tableur ?

000
" COCHE les taches pour lesquelles un tableur est un bon outil. =2
[ Ranger les résultats d'un sondage dans un tableau. MEMO
[ créer un graphique a partir de nombres. :’;a“":"‘:s‘f;”::::‘f:sﬁ:’é';"'"::g""a:ﬁl":::: o ‘
(O Retoucher les couleurs dune photographie.  (pas un bon outil) [
4 comparer rapidement plusieurs valeurs. )
eje un tableur ©00
OBSERVE le tableau puis réponds. —
T A | 5 [ c Une cellule =
— T — une case repérée par une ettre (colonne) et un
1 A Nombre | Jour nombre (igne).
2 | Nattion s mardi Dans quelle cellue se rouvele nombre 87
B Enwi -~ - — [ "
| Que contientla celule Ad?
Vélo
4 |vao | vengresi —
=t
(@ Jencode et jorganise les données 00
compLi en classant I transport par é — |
Bl = i e }
| Moyen de transport Nombre déléves ‘
Bus 4 |
Marche 9 [
Vélo 5
Voiture 7
J
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Découvrir le tableur CORRECT“:
'o Du tableau au graphique
TR graphique : TRACE pour chaq e. —t
Temps décran quotidien Eieves i Thgg e Ut
9
Moins de 30 min 4 8
s
30a60min 8
.
1azh 9 s
4
.
Plusde2h 3 3
2
AsTuce
Dans un tableu, on sdlectonne es données avant o
de demandier 1a réation du graphiaue. P e B 5
> 2/
'e Les étapes pour créer un graphique 000"
" NUMEROTE les étapes de 14 4. o
(5} sl 7
@ Encoder les données dans e tableau. v/
@ Vérifier que le graphique correspond aux données. v/
@ Sélectionner les données utiles. v/
o T
o Je choisis le bon outil
" COCHE l'outil le plus adapté a chaque tache. O o
Traitement Retouche. Monta
e o = = | ==
Créer un graphique & partir dun sondage. x o o (w]
Rédiger une et @] ® (i) =]
Recadrer une photographie. u] o ® (w]
Couper un passage nutie dans une interview audio, u] (=] o ®
o _
0 Défi sur l'ordinateur 000’
REALISE la mission puis coche chaque étape terminée. <— Si la. mission est réalisée correctement. o =
@ rowreun e ()] ] ]
l o




