JEU DES SCHEMES

i i ) Ajouer
Un jeu pour reconnaditre et construire a ton rythme !
les nombres de 1 a 10. P
W
CARTES EXEMPLE : LE NOMBRE 3 ~
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chiffre doiéts dé carte a points quantité objets
N J

PREPARATION

. Melange toutes les cartes. J
¢ Place-les au centre de la table, ] \

faces visibles.

COMMENT JOUER ?
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o Prends une carte-nombre. \ 3

e Cherche toutes les cartes
qui représentent ce nombre.
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e Regroupe les 5 cartes | él) _ a2 ,:.:.E.:: , @ ‘ ‘

de la famille du nombre. St

o Mets la famille de c5té.

e Prends une nouvelle carte-nombre
et recommence jusqu'a avoir refait
toutes les familles de 1 a 10.

e
o RAPPELS AMUSE-TOI BIEN !

v 5 cartes par famille : chiffre, doigts,
dé, carte a points, quantité/objets.
v/ Reconstitue toutes les familles
de 12a10. k

Observe bien et prends ton temps
pour construire tous les nombres !
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